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Informatika

Piedmét Informatika umoziuje zakim rozvijet informatické mysleni a vede k porozuméni, jak funguji
zakladni principy digitalnich technologii. Blize se podivame, co znamend automatizace,
programovani, jak na optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v PC, kodovani a modely popisujici
realnou situaci nebo problém.

Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problémt, projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti
digitalni technologie jsou.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typti dat a s aplikacemi vnimame
jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rdzného typu, jak pracuji informacéni systémy a jaké problémy informatika fesi.
Skola klade diiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich piedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Vyudovaci predmét | IN formatika

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje,
experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvoti, fesi problémy,
spolupracuje, pracuje projektoveé, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto
zadny dlraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba
zadnych nakupti pomticek kromé béznych pocitaci.

Obsahové vymezeni

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC u¢ebné, nebo v
bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s piipojenim k internetu. Néktera
Organizacni témata probihaji bez pocitace. V fad¢ ¢innosti preferujeme praci zaka ve
vymezeni dvojicich u jednoho pogitage, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo
dvojice pracuje individudlnim tempem.
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& , ] 4 rocnik 1 hodina
ASOVE VYMEZE 15 roenik I hodina
UCEBNI PLAN
ro¢nik | téma Hodiny Je tieba pocita
4 Ovladani digitalniho zafizeni 12 A
Prace ve sdileném prostiedi 11 A
Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci 10
5 Uvod do préce s daty 4 A
Zaklady programovani — piikazy, opakujici se vzory 6 A
Uvod do informaénich systémi 3
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 7
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A

Vzdélavaci obsah vyucovaciho piredmétu: Informatika 4. roénik

OVLADANI DIGITALNIHO ZARIZENI

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné&/zak:

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

e dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP

Zakyng/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi

e cdituje digitalni text, vytvoii obrazek

e piehraje zvuk ¢i video

e uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

® pouziva krok zpét, zoom

e fesi kol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zatizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupenn ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-

informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)
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Ucivo

Digitalni zatizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni Car, vybarvovani
Pouzivani ovladaci

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazkt
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani souborti

Ptehravani zvuku

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
A: Pocitac a sit’

: kap. 2

: klikdni mysi, tahani mysi
: kresleni ¢ary a vybarvovani
: ovladace

: kap. 3,5

- kap. 3

: psani na klavesnici

- kap. 5,

: doplilovani a Gprava textu
: kap. 3,5

- kap. 3,5

: prehravani zvuku

QOO0

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment

PRACE VE SDILENEM PROSTREDI

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

® propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, kterd s takovym propojenim souviseji
e dodrZuje bezpecnostni a jind pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

Oc&ekavané vystupy SVP

Zakyné&/zak:

e uvede rizné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodict

e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci

® propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni
rizika, kterd s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se ke
svému Uctu a odhlasi se z n¢j

® pii praci s grafikou a textem pfistupuje k
datlim i1 na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

® rozpozna zvlastni chovani pocitace a piipadné
ptivola pomoc dospélého

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeti ZS (https:/imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
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informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

U¢ivo

Vyuziti digitalnich technologii v riiznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pfistupy k jejich feseni
(hlaseni dialogovych oken)

Uzivatelské jméno a heslo

Osobni udaje

Odkaz na uéivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 8 (Castecné)

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupindch, samostatnd prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment

UVOD DO KODOVANI A SIFROVANI DAT A INFORMACI

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

® popisSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
vi, a znazorni ji

e vycte informace z daného modelu

Oc&ekavané vystupy SVP

Zakyné&/zak:

e sdéli informaci obrazkem

e pieda informaci zakédovanou pomoci textu ¢i
cisel

e zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text

e zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek
pomoci miizky

e obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i
navazujicich Use¢ek

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupett ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-

informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Piktogramy, emodzi
Kéd

Prenos na dalku, Sifra

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Koédovani informace obrazkem
Koédovani informace textem
Koédovani informace ¢islem
Koédovavani a Sifrovani textu
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Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladéni obrazce

Koédovani rastrového obrazku
Kodovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i skupinach

Vzdélavaci obsah vyucovaciho piedmétu: Informatika 5. roénik

UVOD DO PRACE S DATY

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocdekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zaklade
dat

® pro vymezeny problém zaznamenéva do
existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i
neciselna data

Oc&ekavané vystupy SVP

Zakyng/zak:

® pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech

e doplni posloupnost prvki

e umisti data spravné do tabulky

e doplni prvky v tabulce

e v posloupnosti opakujicich se prvki nahradi
chybny za spravny

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo

Data, druhy dat

Doplnovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na u¢ivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, experiment, samostatnd prace, prace ve dvojici, diskuse

ZAKLADY PROGRAMOVANI - PRIKAZY, OPAKUJICi SE VZORY

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani
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Ocdekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak: Zakyng/zak:

® sestavuje a testuje symbolické zapisy e v blokov¢ orientovaném programovacim
postupti jazyce sestavi program pro ovladani postavy
® popise jednoduchy problém, navrhne a e v programu najde a opravi chyby

popise jednotlivé kroky jeho feseni ® rozpozna opakujici se vzory, pouziva

e v blokové orientovaném programovacim | opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici | kolikrat

se vzory, pouziva opakovani a pfipravené e vytvoii a pouzije novy blok
podprogramy ® upravi program pro obdobny problém

® oV¢ii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném ptipadnou

chybu

Zdroje
ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. roénik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo Odkaz na uéivo ve zdrojich
Ptikazy a jejich spojovani Modul 1 Badani 1,2
Opakovani piikaz Modul 1 Badani 2,3

Pohyb a razitkovani Modul 1 Badani 2,3

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy Modul 1 Badani 3

Vlastni bloky a jejich vytvareni Modul 1 Badani 4
Kombinace procedur Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova
vyuka

UVOD DO INFORMACNICH SYSTEMU

Tematicky celek RVP
Informacéni systémy

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyng/zak:
e v systémech, které ho obklopuji, rozezna | ® nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi prvky
® urci, jak spolu prvky souvisi

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeii ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
informatiky-pro-1-stupen-zs)
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U¢ivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systémy kolem nés

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor

ZAKLADY PROGRAMOVANI - VLASTNI BLOKY, NAHODA

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

® popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

® ov¢ii spravnost jim navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném piipadnou

chybu

Oc&ekavané vystupy SVP

Zakyng/zak:

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program fidici chovani postavy
e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

® rozpozna, jestli se piikaz umisti dovnitf
opakovani, pted nebo za n¢j

e vytvaii, pouZiva a kombinuje vlastni bloky
® piecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program
nebo postup zjednodusit

e cilen¢ vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich
hodnot ptikazl

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
Néhodné hodnoty

Cteni programil

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Béadéni 1,2

Modul 2 Badéni 2

Modul 2 Badéani 1,2,3
Modul 2 Badéni 2

Modul 2 Béadani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Béadani 3,4

Modul 2 Badéni 4

Vyukové metody a formy
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Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova
vyuka

UVOD DO MODELOVANI POMOCI GRAFU A SCHEMAT

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP Oc&ekavané vystupy SVP

Zakyné/zak: Zakyng/zak:

O,popi§’e kon,k‘r‘étni situaci, ur¢i, cok nijiz | @ pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
V1, a zhazorni J1 e pomoci obrazku zndzorni jev

® vycte informace z dan¢ho modelu e pomoci obrazkovych modeli fesi zadané
problémy

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
informatiky-pro-1-stupen-zs)

)

U¢ivo Odkaz na u¢ivo ve zdrojich
Graf, hledani cesty Grafové modely

Schémata, obrazkové modely Dalsi grafové modely

Model ResSeni problémt pomoci modela

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢1 skupinach

ZAKLADY PROGRAMOVANI - POSTAVY A UDALOSTI

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP

Zakyng/zak: Zakyné&/zak:

e sestavuje a testuje symbolické zapisy e v blokové orientovaném programovacim
postupti jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
e popise jednoduchy problém, navrhne a reakci postav
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popise jednotlivé kroky jeho feseni

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici
se vzory, pouziva opakovani a ptipravené
podprogramy

® ov¢ti spravnost jim navrzeného postupu €i
programu, najde a opravi v ném piipadnou

chybu

e v programu najde a opravi chyby

e pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
® precte zapis programu a vysveétli jeho
jednotlivé kroky

® upravi program pro obdobny problém

e ovlada vice postav pomoci zprav

Zdroje

ucebnice Zéklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace sttidanim obrazkt
Spousténi pomoci udélosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programi

Programovaci projekt

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

vyuka

Dodatek ¢&. 2 byl schvalen feditelkou $koly a je sougasti platného SVP ZV ‘Moje $kola“.
Nahrazuje ptivodni kapitolu ‘Informacni a komunikaéni technologie’ a rozsifuje ji o novy

pfedmét Informatika.
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